FORMATIONS

Master Création Numérique - Images
animees et interactives : 2024/26
Université Paul - Valéry Montpellier Ill

- Amélioration des compétences de montage, FX, 3D,
animation, compositing...

- Apprentissage de nouveaux outils : dispositifs VR,
MetaQuest, Unity, Python sur blender.

Licence Pro Jeu Vidéo : 2023/24
Université Paul - Valéry Montpellier Il

- Intégration d'assets dans des moteurs

de jeux

- Apprentissage de Uanimation et de la modélisation 3D
- Projets intensifs/réalisation de jeux par groupes

- Rencontres professionnelles ; Marie Abrino, Artefacts

studio ; Introduction UI/UX ; Adrien Fenouillet, lello Games :

introduction a la création de jeux de société

DNMADE Cinéma d’Animation : 2020/23
Lycée René Descartes - Cournon d’Auvergne

- Animation 2D, rigueur de dessin

- Connaissances techniques et plastiques

- Ecriture de récits et de personnages

- Utilisation doutils numériques, de montage et son
- Rapidité d'exécution

Bac STD2A : 2018/20
Lycée Jean Dupuy - Tarbes

- Mention Trés Bien
- Introduction a la culture des arts, graphisme et design

INTERETS

NOEMIE HORTA " it i

Disponible a partir du 28 Avril, Possibilité
SUFT SK"-I-S d'alternance a partir de mi-Juillet
\Iiois la vie en croquis, avec
umour et rigueur
Dynamique et expressive m
Communication

EXPERIENCES PROFESSIONNELLES

Juillet a AoGt 2022 Stage a Sacrebleu Productions. Coloriste sur le projet en réalité
virtuelle « Ito Meikyi » de Boris Labbé. Dessins a lencre sur papier, clean Photoshop
et compositing sur After Effects.

Juin 2022 Stage a Nadasdy Films a Genéve. Coloriste sur le projet « La Colline aux
Cailloux » de Marjolaine Perreten. Film en 2D réalisé sur TVPaint ; Cristal pour une
production TV, (Annecy 2023).

Mai 2021 Festival Plein la Bobine - Création d'une bande-annonce pour le festival
Plein la Bobine sous la direction des organisateurs Mathieu Sabatier et Jérome
Jouvray.

Job dété : Juillet a Aolit 2024 Employeée de commerce, Buffalo Grill de Tarbes.

EXPERIENCES PERSONNELLES

Décembre 2023 Game Jam Interpromo de (Université Paul Valéry

a Montpellier. Réalisation d'un jeu vidéo en trois jours.

(Meurtres en coulisses : disponible sur ltch.io). Animations et graphismes réalisés
sur Krita, intégration sur GameMaker.

Novembre 2023 Développement d'un prototype de jeu vidéo en équipe, production
d'animations et d'assets 2D (Ricordi di Santi : disponible sur

Itch.io). Animations et dessins sur Krita/Photoshop. Intégration via Ink

et Godot.

Octobre 2022  Juin 2023 Réalisation de mon film de fin dtudes Basso en solo.
Ecriture, réalisation, animation, compositing, montage et sound-design.

COMPETENCES
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.

Logiciels :

TVPAINT DRAGONFRAME
: Graphisme et PHOTOSHOP INDESIGN

: animation - ILLUSTRATOR AFTER EFFECTS
PREMIERE PRO KRITA

: 30/ Moteurs et BLENDER UNREAL ENGINE
: logiciels interactifs:  UNITY 60DOT
Oraanisation MIRO NOTION

:

Langues :

. .
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https://linktr.ee/colenico_21
https://linktr.ee/colenico_21
https://www.borislabbe.com/ITO-MEIKYU
https://www.nadasdyfilm.ch/la-colline-aux-cailloux
https://www.nadasdyfilm.ch/la-colline-aux-cailloux
https://davidfrancois.itch.io/meurtres-en-coups-lisses
https://twewyb.itch.io/ricordi-di-santi
https://www.youtube.com/watch?v=VijMzwFtWvk

